Medieninformatik &
Visual Computing




» Visual Computing«




... grundlegende Kenntnisse im Bereich der Informatik und ein kritisches

Verstandnis ihrer Theorien und Grundsatze...

= Algorithmen und Datenstrukturen

= Softwareentwicklung

= Verteilte Systeme

= Mathematik, Statistik und theoretische Informatik

= Design- und Evaluierungsverfahren
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Augmented/Mixed/Virtual Reality
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Can the product title “lachs” be seen)
on the following image?
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Can the product brand name
“whiskas"” be seen on the following
image?

ves lneutral Mno

1s the category "Other™ correct for
this product?

yes Plneutral Eno
Is the picture quality good?
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Interaktion zwischen Menschen und Maschinen




Aufbau von Computer- und Sensorsystemen
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Designdenken und Designpraxis
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Soziale, kognitive und kulture
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Denkweisen der Informatik
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