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.. grundlegende Kenntnisse im Bereich der Informatik und ein
kritisches Verstandnis ihrer Theorien und Grundsatze...

- Algorithmen und DatenstruRturen

- Softwareentwicklung
- \erteilten Systemen
- Mathematik, Statistik und theoretische InformatiR

- Design- und Evaluierungsverfahren
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Computer Graphics



Visualisierung



Augmented/ Mixed/Virtua\ Reality
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Interaktion zwischen Menschen und Maschinen
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igNPraxis

Designdenken und Des



Soziale, Rognitive und Rulturelle Grundlagen
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Creative Thinking
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