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mn Was ist Wirtschaftsinformatik?

= Aus der Sicht der Informatik
» Teil der Angewandten Informatik?

= Aus der Sicht der Betriebs- und Volkswirtschaftslehre

= Teil der Okonomie?
= Information als Ressource und als Produktionsfaktor

= Wirtschaftsinformatik

Betriebs- und Wirtschafts- \

Volkswirt- Informatik

schaftslehre informatik

= Wirtschaftsinformatik > (BWL / VWL N Informatik)

-> Eigenstandige Disziplin!
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mn Definition Wirtschaftsinformatik

Die Wirtschaftsinformatik
beschaftigt sich mit
informationsverarbei-
tenden Prozessen in
Wirtschaft und
Gesellschaft.

Sie steht damit an der
Schnittstelle von Mensch,
Organisation und
Informationstechnologie
und nimmt im Kontext der
Digitalisierung eine
Schlusselrolle ein. Kristen Nygaard

Turing-Award 2001
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mn Wirtschaftsinformatik @ TU Wien

Der Fokus liegt auf einer
technikorientierten Wirtschaftsinformatik als
Ingenieursdisziplin, die sich in erster Linie

— der Analyse,

— dem Design,

— der Implementierung und
— der Evaluierung

von Informationssystemen in Wirtschaft, Verwaltung
und Gesellschaft widmet, unter Einbeziehung von
modernem Wissensmanagement und Data Analytics.
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mn Wirtschaftsinformatik @ TU Wien

= |Informationssysteme sind soziotechnische Systeme,
die menschliche und maschinelle Komponenten
umfassen.

= Moderne Informationssysteme spielen in allen
okonomischen, politischen und sozialen
Zusammenhangen eine zentrale Rolle.

= |Informationssysteme stellen die Grundlage fur die
Digitalisierung der Wirtschaft und Gesellschaft dar.
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Mﬂ Die Rolle der IT im Geschaftsleben

IT 1) IT IT
supports enables runs is
the Business the Business the Business the Business

a NETELLX
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mn Aufbau des Studiums

= Gliederung in 4 Saulen
— WIN  Wirtschaftsinformatik
— WIW  Wirtschaftswissenschaften
— INT Informationstechnologie
— STW  Strukturwissenschaften (Mathe, Statistik, Logik)

= Schwerpunktfach im Umfang von 12 ECTS
— aus WIN, WIW, INT

= Studienplane:

http://www.informatik.tuwien.ac.at/lehre/studienplaene/wirtschaftsinformatik
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Bachelorstudium Wirtschaftsinformatik

STW/MAT INT/DDI WIW/GBW
1 Sem Algebra und Diskrete Mathematik S.TW/MAT g, INT/PRO Orien- | Grundlagen der Betriebs- /e IW/MST
. o " Algebra und Diskrete Mathematik fir N INT/DDI q Kosten- und Rechnungs-
fur Informatik und " . X . Programmieren 1 . " tierung und .
. A . Informatik und Wirtschaftsinformatik Denkweisen der Informatik - Leistungsrechnung wesen
WS Wirtschaftsinformatik Ui VU Inf.u. [ Unternehmensfiihrung U "
\'e] Winf VO
Asnal /s'::)?l—r STW/MAT TR WIN/MOD WIW/MGT
2.Sem VSIS 2 ) Technische Grundlagen INT/ADA INT/PRO AADHLEE WIN/MOD
. Informatik und Analysis fur Informatik und M 5 N Objektorientierte 5 Grundlagen der
N 4 . " der Informatik fur Algorithmen und Datenstrukturen Programmieren 2 A Formale Modellierung As
Wirtschafts- Wirtschaftsinformatik . . " Modellierung Organisation
SS h ) Wirtschaftsinformatik VU V] vu
informatik UE VU VU vu
VO
STW/STA STW/STA
3.Sem Statistik und Statistik und WIN/DBS WIN/MOD RIW/COF UieeE /SO i CT
. P P " . Grundlagen der Grundlagen der Grundlagen der Innovations-management
Wahrscheinlich- Wahrscheinlich- Datenbanksysteme Geschéftsprozessmodellierung P . e 5 . . "
) N X N Mikro6konomie Mikro6konomie Makrodkonomie und Marketing
WS keitstheorie keitstheorie VU vu
VO UE VO vu
VO UE
4. Sem SRR STW/STA INT/SEP TSP WIN/EWA WIN/EWA LY/ ST, e
. Theoretische Informatik . . - Software Engineering und . . . . Betriebswirt-schaftliche Investition und
" Datenanalyse Software Engineering und Projektmar it P Semistrukturierte Daten Web Engineering . X N
und Logik VU UE Projektmar it VU VU Optimierung Finanzierung
SS vu \'e] VU VU
5.Sem N INT/SEN INT/SEN WIN/ISM WY WIN/RSI
. Wissenschaftliches " " . Daten- und N N
5 Verteilte Systeme Verteilte Systeme IT Strategie q Introduction to Security Schwerpunkt
Arbeiten Informatikrecht
WS e} LU vu vu
SE VU
WIN/ISM
6 Sem BAC Enterprise WIN/ISM NG
. " X Haftungsrecht oder
Bachelorarbeit Information ERP-Systeme . " Schwerpunkt
Privates Wirtschaftsrecht
SS PR Systems VU VU
VU
|:| STW ...Strukturwissenschaften |:| WIN ...Wirtschaftsinformatik 18 ECTS FWT — Freie Wahlfécher und Transferable Skills

ergdnzen die im Studium absolvierten Lehrveranstaltungen

|:| INT ...Informationstechnologie |:| WIW ...Wirtschaftswissenschaften  2uf 180ECSAKUJLTAT FUR INFORMATIK



mn Ausbildungsziele — Berufsfelder

= Enterprise Architect

= Prozessmanagerin

= |T-Managerin

= Unternehmensberaterin
= Data Analystin

= Software Entwicklerln

= Entrepreneur
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Information
Systems
Engineering

Enterprise Data

Engineering

Analytics

Management
Science

Economic
Modeling

Master Business Informatics

Business Free Electives
Informatics

Research

Foundation
Module
(6 ECTS)

Foundation

Module
(6 ECTS)

Foundation

Module
(6 ECTS)

Mandatory Courses

Foundation
Module
(6 ECTS)

Foundation
Module
(6 ECTS)

Free Electives
+
Soft
Skills

Core
Module

(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module

(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

(9 ECTS)
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Master Business Informatics

Information Enterprise Data Management Economic Business Free Electives
Systems Engineering Analytics Science Modeling Informatics
Engineering Research
Foundation Foundation Foundation Foundation Foundation _
Module Module Module Module Module Free Electives
(6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) S+ft
o]
Mandatory Courses Skills
} (9 ECTS)
Choice 1

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module

(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)
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Master Business Informatics

Information Enterprise Data Management Economic Business Free Electives
Systems Engineering Analytics Science Modeling Informatics
Engineering Research
Foundation Foundation Foundation Foundation Foundation _
Module Module Module Module Module Free Electives
(6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) (6 ECTS) S+ft
o]
Mandatory Courses Skills
} (9 ECTS)
Choice 2

Core
Module

(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Core
Module

(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)

Core
Module
(12 ECTS)

Extension
Module
(12 ECTS)
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mn Master Data Science

Fundamentals Machine Visual Analytics Big Data &High E;)erzﬁc:g Data Science
of Data Science Learning & & Semantic Performance Aspects of Research
Statistics Technologies Computing Data Science
Foundation Foundation Foundation
Module Module Module
(9 ECTS) (9 ECTS) (9 ECTS)
Core Core
Module Module Free
(6 ECTS) (6 ECTS) Electives
+
Trans-
ferable
Extension Extension Skills
Module Module (9 ECTS)
(max 12 (max 12
ECTS) ECTS)
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mn Anlaufstellen

= Studienrichtungsvertretung

— Favoritenstrasse 11, Stiege 4, 2. Stock
http://www.winf.at

= Dekanatszentrum - Studiendekanat

— Erzherzog-Johann-Platz 1
http://www.informatik.tuwien.ac.at/dekanat

» Studiendekan
— ao.Univ.-Prof. Dr. Christian Huemer

— Sprechstunden Di 9:00-10:30 (Dekanatszentrum)
(nach Voranmeldung)

» Vize-Studiendekan
— ao.Univ.-Prof. Dr. Gernot Salzer
— Sprechstunden Di 9:00-10:30 (Dekanatszentrum)
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http://www.winf.at/
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mn ...und wenn ich nicht programmieren kann?

FAKLLTA
(R
Faslaralila e Lo s U ewesilings af T lon Doy

1 . i St ke i n e VO ra U Ssetz U n g ! MOOC: Programmieren mit Processing 1 &2 ¢ *> ﬁ

| <7
g .

Spiele und Animationen programmieren von Anfang an — ja, klar! ‘_/

Der Einstieg in die Welt der Programmierung muss nicht langweilig, technisch und abstrakt sein, sondem kann auch
einfach, spielerisch und iiberaus kreativ erfolgen und Spal machen. Grafische Kunstwerke, Animationen und das
computerspiel Pacman sorgen dafiir.

Programmieren mit Processing ist ein offener Kurs im MOOC [Massive Open Online Course) Format fiir schiilerinnen

- - und Schiller ab der 8. Schulstufe sowie Lehrende, Studierende und alle, die gerne Programmieren lernen wollen.
a e r e S S ‘ a e I I I ‘ I r Ausgehend von ichen Probl flungen aus dem Alltag werden grundlegende Programmierkonzepte und
L , deren Umsetzung wissenschaftlich fundiert vermittelt und durch die Teilnehmenden aktiv erarbeitet. Dazu wird die

1ava-dhnliche Programmiersprache Processing verwendet, mit welcher Grafiken, Animationen und andere
audiovisuelle Inhalte einfach erstellt werden kSnnen. Anhand einer vielzahl bereitgestellter praktischer

Programmieren mit Pro =simeinsrmoml

Der MOOC besteht aus 2 Teilen und beinhaltet mehrere Stunden Erklarvideos, umfassende skripten, eine Vielzahl an
Ubungsbeispielen, ein Glossar, ein Forum uv.m.

online Kurs der Fakulta o s

Programmieren mit Processing 2: ab 15.4.2019

Kursadresse: hitps:f/imoox.at/ | M GUX

sehr empfehlenswert!!! =

Die Kursteilnehmenden sind in der Lage, ihre eigenen kreativen ideen mit Hilfe von Processing und unter Anwendung
prundlegender Programmierkenzepte umzusetzen und typische einfache Probl. durch Prog lerung

https://imoox.at I

Ich lkann _.
Teil1 + Programme in der Processing Entwicklungsumgebung programmieren, ausfilhren und verandern.
Variablen und Datentypen korrekt einsetzen, verknipfen und ausgeben.
# ginfache Grafiken und Animationen erstellen.
#  das Prog serhalten mit i ‘Wieder und i HOn StEUEM.
-
-

Programme systematisch auf Fehler und unerwi 1 untersuchen.
einfache Probleme mit Hilfe von Processing lasen.

Gl

Teilz # Unterprogramme entwerfen und sinnvoll einsetzen.
#  die Datenstruktur Array verwenden.
#  rekursive Unterprogramme verfassen und anwenden.

Einsatz im Unterricht

Der Kurs als gesamtes und alle einzelnen Teile sind unter einer Creative Common
Lizenz als freie Bildungsressource [Open Educational Ressource, OER) lizenziert. Sie
konnen daher unter Angabe der Autorenschaft frei weiterverwendet werden, was
einen flexiblen und individuellen Einsatz auch im Unterricht edaubt.

Kontakt: moog@Eifs tywien aLat
Autorenteam: Gerald Futschek, Elisabeth Wetzinger, Xi Wang, Lukas krankl, alle TU Wien


https://imoox.at/

