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Messergebnisse '

Diese Fragen wurden unter anderem in der Arbeit
beantwortet: Welche Technik steckt in dem Proto-
typen? Welche didaktischen Prinzipien bilden die
Grundlage der Lernsoftware? Wie sehen konkre-
te Unterrichtsszenarien aus? Wie kann das System
evaluiert werden?
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Gebaut wurde ein wirfelformiges Eingabe-
gerat, das unter Verwendung mehrerer Sen-
soren und Aktoren dem/der Anwenderin er-
laubt, einenvirtuellen Rubik-Wurfelmoglichst
realistisch zu manipulieren.
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Gyroskop und
Accelerometer

Ein Arduino-Mikrocontroller dient als Steuer-

zentrale des Prototyps, er liest die Sensoren /
aus — pro Achse jeweils ein Gyroskop und ein .
Accelerometer, auRerdem ein druckempfind- SO Ftwa re
licher Button —und steuert die Aktoren: einen ' = —— ——
kleinen Vibrationsmotor und einen Buzzer.
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Erstellt wurde eine den Prototypen erganzende
Lernsoftware, welche die eingehenden Daten des
Eingabegerdtes interpretiert und dadurch - als

— — 0 / Grundfunktion — die Bedienung der Reprasentati-
on des Wirfels ermaoglicht.
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Relevanz des implementierten Systems. Das
| | erste Szenario wurde fir 8 bis 10-Jahrige ent-
~— wickelt, die gerade den geometrischen Korper

‘ Wirfel” kennenlernen. Das zweite Szenario

vertieft erworbenes Wissen der Kombinato-
~ rik durch Erforschen der Permutationsanzahl
E rg = b nis des Rubik-Wiirfels.
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Das entworfene Lernsystem bietet einen einsatzfi- Zusatzlich wurde die Lauffahigkeit des Lern- Rubik-Wiirfel als ma-

higen, mittels neuartigem Eingabesystem manipu- systems auf alterer Hardware evaluiert, da Ehe":]atisc'"e Gruppe
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es konkret eingesetzt werden kann. Fir die Zukunft Onen nur einen von
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Zum Beispiel ware eine Verkleinerung des Eingabe-
gerats wunschenswert.
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